Programozas modszertan
Feladatmegoldas lépései

A feladat ismeretében dontiink az igény bevett eszkdzokrél, modszerekrol
Megalkotjuk a feladatot megold6 algoritmust

Kodolas a szamitdgép szamara érthetd nyelvre

Kod beiras a gépbe

Ellendrzés

Hibajavitas
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Algoritmus
A feladat megoldasanak programozasi nyelvektdl fiiggetlen leirasa

Algoritmus jellemzai

végrehajthato

Iépésekre bontva hajthatd végre

minden 1épés elemi utasitas, vagy tovabbi algoritmus
pontos végrehajtasi sorrend

véges leiras
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Ha az algoritmus egy elem ismétlodésébol all:

1. Tudjuk, hogy pontosan hanyszor kell végrehajtani (darabszam)

2. Tudunk egy olyan feltételt, aminek teljesiilése esetén még egyszer végre kell hajtani, de a
végrehajtasok szama lehet nulla (eldl teszteld)

3. Tudunk egy olyan feltételt, aminek teljesiilése esetén még egyszer végre kell hajtani, de a
végrehajtasok szama minimum 1 (hatul teszteld)

Végrehajtasi tipusok
1. Sorban egymas utan: szekvencia

2. Feltételtdl fiiggden egyiket vagy masikat: elagazas
3. Tobbszor egymas utan: ciklus

Fogalmak
Konstans: olyan adat, amely miiveletvégzés soran NEM valtoztatja értékét. Pl: [] (pi)
Viltozo: valtoztathatja értékét a programfutds soran
Ertékadas:  a valtozo kezdeti értéket kap, vagy értéke modosul
Tipus: az adatok lehetséges korét, formdjat, értékhalmazat jeloli ki, ezzel a lehetséges
miiveleteket is hozzéarendeli az adathoz.
Eljaras: a résztevékenységeket megvaldsitd 6nalld programrészek

Figgvény:  bemend adatok (valtozok, konstansok) alapjan 6néalléan miikodd programrész,
visszatéro értéket is ad.

Adatok lehetnek:
Strukturalatlanok. (egész, karakter)
Adatszerkezettel leirhatok. (vektor, tomb, rekord)



