Programkészités folyamata:
1. Specifikacio készitése

2. Algoritmus készitése

3. Adatok tervezése, leirasa. (Ki-, bemend adatok, konstansok, valtozok)

4. Kodolas

5. Tesztelés

6. Hibakeresés

7

8

9

1

Hibajavitas

Hatékonysag €s hasznalhatosag vizsgalata
. Dokumentéci6 (fejlesztdi és felhasznaloi)
0. Karbantartas

Specifikécio: A feladat szoveges és formalizalt, matematikai leirasa, kovetelmények, kornyezeti igények
A specifikaci6 alapjan tervezziik a programot.

Kodolas eredménye a programozasi nyelven leirt program
Dokumentaci6 lehet: Fejleszt6i és/vagy Felhasznaloi

Specifikéacionak tartalmaznia kell:

1. A megoldand¢ feladatot szoveges formaban

2. A bemend ¢és kimend adatok elnevezését, leirasat, értékhalmazat, jellemzdit.
3. Az eredmény kiszamitasi szabalyéat

4. A programmal szemben tdmasztott kovetelményeket.

Algoritmikus szerkezetek

A fobb elemek:

- adatbeolvasas

- feldolgozas

- eredménymegjelenités

Adatféleségek:

1. Szerkezet nélkiili: Skaléradat

2. Azonos jellegli valamik sokasaga
vektor: egydimenzids
matrix: kétdimenzios
tomb: tobbdimenzios
halmaz
fajl

3. Tobb kiilonféle adat egyiittese:
rekord
alternativ rekord

Algoritmikus elemek
1. Ertékado utasitas (a:=3)
2. Beolvaso utasitas (be: a [formatum])
3. Kiird utasitas (ki: b [formatum])
4. Megjegyzeés (tetszOleges szdveg)
5. Elagazas (HA ... AKKOR... EGYEBKENT...)
Tobbiranyu elagazas(tobb igaz ag, egy egyébként)
Ciklus (szamlalos, elol teszteld, hatul teszteld)
Eljaras (részfeladat megvaldsitasa, bemend ¢€s kimend paraméterekkel)
8. Fliggvény (részfeladat visszatérd értékkel)

~No



